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1. Bevezetés

Jelen dokumentum célja, hogy tajékoztatdst nyujtson a KRETA Elektronikus Vizsgaiigyviteli Informécios
Rendszer (a tovabbiakban: Vizsgarendszer) felliletein szervezett szakmai vizsgak kdzponti interaktiv
vizsgatevékenységeinek lebonyolitasardl a vizsgazok, illetve felkészité tanaraik szamara.

2. Az interaktiv vizsga megkezdése

A vizsgat megel6z6 adminisztracid elvégzése érdekében a vizsgdzonak legkésébb az interaktiv vizsga
kezdete el6tt 30 perccel, vagy a vizsgaszervezd intézmény daltal meghatarozott id6ben a vizsga
helyszinére kell érkeznie. Késés esetén az interaktiv vizsgat legfeljebb az eredeti kezdési id6pont utan
10 perccel tudja megkezdeni a vizsgdzd, ezt meghaladd késés esetén az interaktiv vizsgatevékenység
mar nem kezdhet6 meg, annak pdtlasa sziikséges.

Az interaktiv vizsgan vald részvételhez a vizsgdzdknak a vizsgaszervezd tajékoztatdsaban szerepld

iratokat és dokumentumokat sziikséges magukkal hozniuk, ezek tipikusan:

- személyi igazolvany vagy utlevél vagy jogositvany;

- lakcimkartya;

- avizsgara bocsatasi feltételek teljesitését igazolo eredeti dokumentumok (pl. bizonyitvany), ha
azok kordbban nem keriiltek bemutatdsra a vizsgaszervez6 szamara.

Miutan a vizsgdzé az interaktiv vizsga termébe érkezett, be kell mutatnia iratait, illetve a relevéns
dokumentumokat a vizsga jegyz6je szdmara, aki ezek alapjan elvégzi a vizsgazé azonositasat, és
ellenérzi a vizsgdra bocsatasi feltételek teljestilését. Ezutdn az interaktiv vizsga fellgyelGje a vizsga
vezérlG fellletén is rogziti az azonositds megtorténtét, és kijeldl a vizsgazd szamdra egy szamitdgépet
avizsga teljesitésére. A vizsgazd csak a szamara kijelolt szamitdgépet hasznalhatja, ugyanakkor sziikség
esetén (a vizsgabizottsag dltal elfogadhatd indokkal) atiltetést kérhet a vizsga felligyelGjétél.

Az interaktiv vizsga felliletét alapvetGen az egérrel torténd kattintassal lehet vezérelni, ugyanakkor
szlikség esetén kizardlag a billenty(izettel is iranyithaté (a tabuldtor, a nyilak, illetve az enter billenty(ik
segitségével). A szamszer(i valasz beirasat igényl6 kérdések megvalaszolasahoz mindenképp a
billenty(zet hasznalata szlikséges.

A kijelolt szamitégépen mar a vizsgdt megel6z6en telepitésre és elinditasra keril az interaktiv vizsga
vizsgdzoi felllete. Lelltetését kdovetben a vizsgdzo egy, a személyes adatait listdzé képernyét fog latni.

Nagyon fontos! A vizsgadllomdshoz lltetést kévet6en a vizsga munkadllomason nem szabad a
b6ngészbt bezarni és nem szabad a bongészét frissiteni (a bongészd frissités funkcidjaval vagy az F5

gombbal). A bongészaé frissitésekor a vizsga munkaallomas alapallapotba keril (Ujra egy QR kod jelenik
meg) és a vizsga csak egy hosszadalmas Ujralltetés proceduraval folytathatd, extrém esetben a
vizsgazo addigi eredményei is elveszhetnek.)
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Vizsgatdegy Vizsgatérgy iddtartam statsz
Szoftverfejleszt és -teszield szakma ismeret 45 perc Inditésra vr

1. dbra: Személyes adatok ellenérzése

Amennyiben a vizsgazo hibat taldl az adataiban, azt a Személyes adatok nem megfelel6ek gombbal
kell jeleznie. Az vizsgat felligyel6 személy a rendszerben az adatmddositast elvégzi, majd a mddositas
utan a vizsgdzd Ujra visszakapja a vizsgdzoéi adatokat tartalmazé oldalt meger@sitésre. Ez a vizsgdzd
megoldandé feladatait és eredményét nem befolydsolja.

A tovabblépéshez a vizsgazonak a Személyes adatok rendben vannak gombra kell kattintania.

A személyes adatok ellenGrzését és elfogadasat kdvetben egy tdjékoztatd ablak jelenik meg, amit a
Bezdaras gomb megnyomasaval lehet bezarni (a tajékoztato oldal bezarasa nem inditja még el a vizsgat):

Tisztelt Vizsgazo!
Koszontjuk Ont a szakmai interaktiv vizsgan! Keérjuk, hogy olvassa el figyelmesen az alabbi tajékoztatot,
majd kivesse az abban leiriakat!

Figyelem! A feladatsor elStt nincsenek préba feladatok, régtdn éles feladattal indul a vizsga.

« Miutan a vizsga lebonyolitasaban részt vevd személy elinditja a vizsgat, a monitoron az éles interaktiv
vizsgafeladatsor jelenik meg, megkezdneti a feladatsor megoldasat.

- Ha a feladatsor megoldasa soran valamely feladatra késdbb visszatéme, lehetGsége van atugrani az
adott feladatot. Enhez kaltintson az ,Atlépem a feladatot” gombra. Az igy kihagyott feladatokat a
feladatsor végén még egyszer vissza fogja kapni.

« Fontos, hogy a rendszer nem jegyzi meg a mar beallitott valaszokativalasz részleteket, az ismételt
lejatszaskor eldirdl kell kezdeni az atlépett feladat kitaltését!

+ Ha egy feladatnal a ,,Kovetkezd feladat” gombot nyomja meg, akkor a kitoltéstdl fuggetiendl
égl 3 ént rogziti a r az (még akkor is, ha egyetlen valaszlehetdséget

sem jeial be).

« Ha a vizsgatargy utolsé kérdésének megvalaszolasat kévetden a .Teszt befejezése” gombra kattint,
vagy a rendelkezésre all6 idd letelik, akkor a vizsga befejezédik.

- Felnivjuk a figyelmét, hogy a vizsga teljes idtartama alatt — annak eredményétdl fuggetlendl — tilos a
vizsga rendjének megzavarasa, valamint a kép- és hangrogzités.

+ Barmilyen fennakadas esetén sziveskedjen a vizsga lebonyolitasaban részt vevd személy segitségét
kémnil

Bezaras (04:38)

2. dbra: Vizsgatdjékoztato
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A tdjékoztatd bezarasa utan vizsga megkezdéséig a vizsgazénak tovabbi feladata nincs.

Vérakozas a vizsga vizsgabiztosi elinditasara

Tavibb

3. dbra: A vizsga indito képernydje (inditds el6tt)

3. Vizsgafeladatok megoldasa

Az interaktiv vizsgat a vizsga felligyelGje tudja elinditani, ekkor a vizsgdzé szdmara az indité képernyd
jelenik meg. A vizsga itt a Tovabb gomb segitségével indithaté.

Szoftverfejlesztd és - I kmai ismeret Vizsgatargy indithato. A vizsgatargy
megkezdéséhez kérem nyomja meg a "Tovabb" gombot!

4. abra: A vizsga indito képernydje (felligyeldi inditds utdn)

Ezutdn a vizsgazok szdmdra megjelenik az interaktiv vizsga fellilete, ahol a teszt automatikusan elindul
és a vizsgdzok megkezdhetik az interaktiv vizsgafeladatok megoldasat.
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Az adott vizsgatargy tesztje 4 masodperc mulva automatikusan indul.

5. dbra: Teszt megkezdése
A kérdések megvalaszolasa kozben a képerny6 jobb széls6 részén egy informacids panel jelenik meg.

P .

Toltse ki!

#Szakvizsgirtatés - Funkciondlis teszt-

Ha karécsonykor egy égdsoron van 90 ég6 és nekem 180 égére van szikségem, akkor hany égésort kell beszereznem ? | Ha ket eggsorbel egy sines ram als R
B anuir

helyezve, akkor hany égé fog vilagitani amikor bekapcsolom?
Tesst

Atiépem a feladator “D Kovetkezs feladat > ian
Tesztben hitralévs idd

6. dbra: Kérdések megvdlaszoldsa

A panelen megjelend adatok:

e a vizsgatevékenység végrehajtasira rendelkezésére 4ll6 Osszes és hatralévé / még
felhasznalhato id6
e atesztsoron szerepld feltett kérdések szdma és az aktudlis kérdés sorszdma
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o Fontos! Az atlépett feladatok lejatszasakor az Gsszes kérdés/aktudlis kérdés szamok az
atlépett feladatok szempontjabdl jelennek meg (pl. 4 atlépett feladat esetén, a 2.
feladat megjelenitésekor 2/4 jelenik meg)

o  atlépett feladatok szama is

Tipp: Ha a képernyd vizszintes felbontdsa nem teszi lehetévé a jobb oldali megjelenitést, akkor az
informdcids és navigdcids sav alul, kevesebb kijelzett adattal jelenik meg. Ha ez nem megfelels, akkor
a béngész8 nagyitdsi (Zoom) bedllitdsanak csokkentésével (pl. 90%) alacsonyabb felbontdsu
képernydkdn is megjelenithetd jobb oldalon az informdcids panel.

Az egyes teszt kérdéseknél kétféleképpen lehet tovabblépni, ezekhez kilon navigaciés gombok

tartoznak:

o Kovetkez§ feladat
o Ha a kérdéshez van barmilyen, akar csak részleges valasz megadva, akkor azt a
rendszer végleges valaszként rogziti, a kérdésre adott valaszt a vizsgazd tébbet mar
nem tudja moédositani, megtekinteni.
o Ha a kérdéshez még nem lett semmilyen valasz / vélasz részlet megadva, akkor a
rendszer megkérdezi, hogy biztosan Ures valaszt akar-e a vizsgazo végleges valaszként
bekildeni.

KERDES

Ures valasszal szeretné véglegesen rogaiteni a feladatot. igy az dtiépett feladatok kozott nem fog Ujra megjelenni. Biztos benne, hogy Ures valaszt szeretne
bekiildeni?

7. dbra: Uresen hagyott feladat megerésitése

o Atlépem a feladatot
o llyenkor a rendszer a feladatot, a kitoltottségi allapottdl fliggetlendl atlépi, a teszt
kitoltése utdn a vizsgazo az atlépett feladatokat még EGYSZER meg fogja kapni.
Fontos! Az Atlépem a feladatot gomb megnyomasakor a rendszer az addig berdgzitett
vélaszt/valasz részletet nem jegyzi meg, az ismételt megtekintéskor ujra elolrél kell
elkezdeni az adott feladat megvalaszolasat.
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4. Feladattipusok

Az interaktiv vizsgatevékenység soran a kdvetkezékben bemutatott feladattipusok fordulhatnak eld.

4.1. Egyszeres valasztas

Ezen feladatokban pontosan egy helyes valasz megaddasa sziikséges. Ennél a feladattipusnal a
valaszlehet6ségek el6tt Ugynevezett radidgomb talalhato.

1+1=?

Valasszon egyet!

2

1

( Atlépem a feladatot ©3 ) Kovetkezd feladat >

8. dbra: Egyszeres vdlasztds

4.2. Tobbszoros valasztas

E feladatokban mindig legaldabb egy helyes és egy helytelen véalaszlehetGség van. A jelol6négyzettel
kijelélhet6 valaszok koziil barmennyi valaszlehetdség bejeldlhets, ugyanakkor rossz jelolés esetén
pontlevonas jar. Minden valasz bejelolése esetén 0 pontot kap a vizsgazé.

Két szam bsszege négy. []1+[]=4

Vdlasszon tobbet!
2+3

2+2

Atlépem a feladatot Kbévetkezs feladat >

9. dbra: Tébbszo6rés valasztds

4.3. Sorba rendezés

E feladatokndl a valaszokat a megadott szempont szerint szlikséges (pl. névekvé, csokkend stb.) sorba
rendezni. Minden esetben egyetlen jé sorrend lehetséges, ugyanakkor a részben helyes sorrendért
részpont jarhat. A feladat megoldasahoz jobb oldalon megjelené elemeket sziikséges a bal oldali
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sorrend megfelel6 helyére hizni az egér hasznalatdval, vagy az elemek bal oldaldn talalhaté legordiilé
listabdl sziikséges kivalasztani a megfelel sorszamot.

Rendezd a napodat idérendi sorrendbe.
Rendezze sorba!

Sorba rendezés helye Sorba rendezendd elemek

1 o ~| 07:00 Elindulas

~| 17:00 Munka vége

2 o
v D6:00 Kave
3 ]
~|  08:00 Munka kezdete
4 o
v 12:00 Ebéd
s a |
1.
2.
3. .
4 (Atképem a feladatot ) Kévetkezs feladat >
5.

10. dbra: Sorba rendezés

4.4, Parositas

A pdrosito feladatok esetén a valaszok kézott a jobb oldalon megjelené elemeket sziikséges a bal oldali
valaszlehet6séghez hazni az egér haszndlataval, vagy az elemek bal oldalan taldlhaté legoérdiilé
listabdl szikséges kivalasztani a megfelel§ valaszlehet6ség sorszamat. Minden vdlaszlehetéséghez
pontosan egy parositando elem tartozik.

Pérositsd az alabbiakat!

Pdrositds

1. Sony Pérositandé elemek
ry Switch
Playstation
2. Microsoft
Xbox
° u
1.
2.
3. Nintendo
3.
. 4.
‘0
4. Apple
a

Atlépem a feladatot < Kovetkez5 feladat >

11. dbra: Pdrositds
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4.5. Csoportositas

A csoportositd feladatok esetén a valaszok kdzott a jobb oldalon megjelené elemeket sziikséges a bal
oldali vélaszlehetGséghez huzni az egér hasznalataval, vagy az elemek bal oldalan talalhaté legordiilé
listabdl szikséges kivalasztani a megfelel§ valaszlehetfség sorszamat. Egy valaszlehetGséghez tobb
csoportositandd elemet is hozza lehet kapcsolni, és minden csoporthoz tartozik legaldbb egy elem.

Csoportositsd az druhézakat az drult termékeik szerint!
Csoportba rendezés

1. Butoraruhazak Csoportositandé elemek

[+]
l

Best Byte

Zara

I

2. Elektronikus termékeket forgalmazé druhazak

I

IKEA
‘a

I

Méemax

MediaMarkt

No=
<

Atlépem a feladatot Kévetkezs feladat >

2. dbra: Csoportositds

4.6. Listabol valasztas

A lenyilé mezdvel jelzett feladatok esetén a vizsgazdnak a legordiild listdban megjelend elemek kozil
kell egyet kivalasztania. Egyazon feladaton belil tobb mez6 kitoltése is sziikséges lehet.

Vdlassza ki a helyes megolddsokat!

Egy -- + nemcsindl  -- - .

Atlépem a feladatot 2 Tovabb >

fecske

golya

13. dbra: Listabdl vdlasztds

4.7. Szam vagy szbveg beirasa

Az Ures mezé6vel jelzett feladatok esetén a vizsgazonak a megfelelé szamot vagy szoveget sziikséges
beirnia. Egyazon feladaton belll tébb szam vagy szoveg megadasa is sziikséges lehet, tobb kilén
mez6ben, ugyanakkor minden egyes mez6ben pontosan egy szamot vagy szot kell megadni.
Tizedestort beirasakor vesszd (pl. 10,14) vagy pont (pl. 10.14) is hasznalhaté.
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Toltse ki!

Ha karacsonykor egy égsoron van 90 ég6 és nekem 180 égbre van szlikségem, akkor hany égésort kell beszereznem ? I:I Ha két égdsorbol egy sincs dram ala

helyezve, akker hany égé fog vilagitani amikor bekapcsolom? D
Atlépem a feladatot O Kavetkezd feladat >

Toltse kir

Vigydzz a |§L!I,¥§ harap! A medve pedig ‘Jé'{ék[

Atlépem a feladatot O Kévetkezs feladat >

3. dbra: Szdm / szbveg beirdsa
5. Afeladatok pontozasa

A feladatok értékelését a rendszer automatikusan elvégzi a vizsgdzoé altal megadott valaszok alapjan.
A feladatra adhaté maximalis pontszamot csak hibatlan feladatmegoldds esetén kapja meg a
vizsgdzd. Ha a Képzési és Kimeneti Kovetelmények lehet6vé teszik, akkor a vizsgazé toredékpontot is
kaphat egy-egy feladatra. Az egyszeres valasztdsu feladatokban nem értelmezhetd a toredékpont, a
tobbi feladattipusban a rendszer szamitja ki a vizsgdzé megoldasara adhato téredékpontokat.

Tobbszoros valasztasu feladatban 0 pontot kap a vizsgdzd, ha minden valaszt bejelol.

0 pontnal kevesebb pontot nem kaphat a vizsgazo egy feladatra, nincs negativ szamu pontszam.

6. Vizsga kitoltésének befejezése, atlépett kérdések megvalaszolasa

Az utolsd kérdésnél a Kovetkez6 feladat gomb helyett Tovabb gomb jelenik meg.

Ha a teszt soran a vizsgdzo lépett at feladatot, akkor az utolsé kérdés megvalaszolasa (vagy atlépése)
utan a rendszer megkérdezi, hogy a vizsgazd szeretné-e az atlépett feladatokat megvalaszolni.
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ATLEPETT FELADATOK MEGTEKINTESE Kilépés

A tesztben 2 feladatot atlépett. Az, Atiépett feladatok” gombra kattintva ezeket Gjra megprébalhatja kitditeni. Ha enélkil fejezi be a tesztet, a rendszer az eddi

Még 0:15 ideje van elddnteni, hogy megprébalja-e az Atlépert feladatokat (jra kitdlteni. Az id8korlat lejdrtakor automatikusan elkezdSdik = vis szamiral

A jellanégyzet bepipalisival tudomasul ves:

4. dbra: Atlépett feladatok megtekintésének kérése vagy a teszt befejezésének megerdsitése

e haigen, akkor az Atlépett feladatok gomb megnyomadsa utan az atlépett feladatokat egymas
utan megjeleniti a rendszer.

Fontos! A korabban atlépett feladatok csak egyszer jelennek meg Ujra, tobbszori atlépésre
nincs lehetdség. llyenkor a megadott valaszt a rendszer mindig végleges valaszként menti el,
akkor is, ha a vizsgdzé nem télt ki semmit a feladat kapcsan (lres valasz bekiildésekor a

1

rendszer ilyenkor is kér egy megerdsitést).

o ha a vizsgdzé nem akarja az atlépett feladatokat Ujra megtekinteni, megvalaszolni, akkor a
tesztet (a Teszt befejezése gombbal) csak akkor tudja befejezni, ha azt egy kiilén jel6l6négyzet
bepipalasaval kiilon megerdsiti (a Teszt befejezése gomb nem aktiv amig a jel6l6 négyzet nincs
bepipalva).

Ha a vizsgdzd egyetlen kérdést sem |épett at, akkor az utolsé kérdés megvalaszoldsa utan megjelené
fellileten a Teszt befejezése gombra kattintva zarhatja le az interaktiv vizsgat.
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ATLEPETT FELADATOK MEGTEKINTESE

Mivel a tes. atot sem lépett at, jelenleg csak a teszt befejezésére van lehet

ésére. Ha az idokorlat lejartaig nem 1ép ki, automatikusan lezarjuk a tesztjét.

A jelolenégyzet bepipalasaval tudomasul veszem, hog m és tovabbi vilaszokat nem koldhetek be.

5. dbra: Teszt befejezésének megerdsitése (ha nem volt dltépett feladat)

A teszt befejezése utdn még megjelenik egy Kilépés a vizsgabdl képernyd, ahol vagy a Kilépés a
vizsgabol gomb megnyomasaval vagy a visszaszamlalé lejaratakor az automatikusan atkeriilnek a
vizsga eredmények a vizsgarendszerbe.

A teszt befejezodatt, ezért a vizsga véget ért. Kilépés
Kérjik, hogy a lenti “Kilépés a vizsgabdl” gombra vagy a jobb felsé sarokban talalhato “haziké” ikonra kattintva lépjen ki a vizsgabal.

Amennyiben 28 masodpercen belll nem lép ki, akkor automatikusan kiléptetjiik.

KILEPES A VIZSGABOL

6. dbra: Teszt zdroképernydje, a vizsga befejezésének megerdsitése

Fontos! Ha a vizsgdzo a vizsgabdl kilépés elStt bezarja a bongész6 ablakot, akkor a rendszer nem kiildi
at az interaktiv teszt eredményét a vizsgarendszerbe. Ha ez mégis megtorténik, akkor a vizsga
eredményeket csak egy uUjraliltetési folyamat elvégzésével lehet tovabbitani.
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A vizsga automatikusan befejezédik, ha a rendelkezésre all6 id6keret lejar, ekkor a meg nem valaszolt

kérdések Ures végleges vdlaszként lesznek kiértékelve.

A vizsgabdl kilépés akkor tekinthetd sikeresnek, ha az alabbi képernyé jelenik meg a vizsgazd gépén:

A vizsga befejezodott. K6szonjik a részvételt!

7. dbra: Vizsga befejezése, kilépés a vizsgabdl

7. Vizsga szuneteltetése, felfliggesztése

Az interaktiv vizsga felligyel6je a vizsgazo kérésére vagy sziikség esetén sziineteltetheti a vizsgat egy
vagy tobb (vagy az Osszes) vizsgdzd szamara. Ekkor a szlneteltetés befejezéséig a kérdések

megvdlaszolasa nem folytathato.

Amennyiben a sziineteltetés a vizsgazé kérésére torténik (pl. a mosdé hasznalata érdekében), a
rendelkezésre all6 id6 mérése nem keriil leallitasra.

Avizsga kitoltése meg lett szakitva

oldal 15/ 18 Educational Development Informatikai Zrt.



<Sedudev

19. dbra: Vizsga sziineteltetése idémegadllitdas nélkdil

Amennyiben a vizsga szlineteltetésére technikai probléma miatt van szlkség, a vizsgazé — akar

atultetését kovetGen — zavartalanul tudja folytatni a kérdések megvalaszolasat a probléma elharitasa
utan.

A vizsga kitoltése meg lett szakitva, az idémérés szinetel

A sziineteltetés pillanataban a tesztbél hatralévé ido: 59 perc 36 masodperc

Feladat

©

Atlépett
feladatok

20. dbra: Vizsga sziineteltetése idémegdllitdssal

Rendkiviili esemény esetén a felligyel6nek lehetdsége van felfiiggeszteni is a vizsgat, ekkor a vizsgdzé
addig elért eredménye mentésre keriil, a vizsgazd szamara pedig a vizsga zard képernydje jelenik meg.

8. Tajékoztatas az Atlépem a feladatot funkcidgomb hasznalatardl
(nyomtathatd)
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(.éu.tlépem a feladatot c—_;) Kovetkezd feladat >

Tajékoztatas az

ésa funkciégomb

hasznalatahoz

Feladat atugrasa / atlépése

(ﬁtlépem a feladatot (__‘3>

A teszt kitoltésekor van arra lehetéség, hogy egy
adott feladatot egyszer (1x) atlépjen. Az atlépett
feladatokat a tesztkérdések elsé lejatszasa utan

fogja Gjra, egyszer visszakapni.

A gomb megnyomadsakor a rendszer nem jegyzi
meg a mar beallitott valaszokat/valasz részleteket,
az ismételt lejatszaskor elolrdl kell kezdeni az

atlépett feladat kitoltését.

Valasz rogzitése, kovetkez6

feladatra 1épés

Kovetkezd feladat >

A gomb végleges valaszként rogziti a feladatnal

megadott valaszokat.

FONTOS! Ha egy feladatnal nem t6l1t ki semmit és
ezt a gombot nyomja meg, akkor az iires kitoltés
rogziil végleges valaszként, a feladatot nem fogja

ujra megkapni.




Részletes bemutatas

Atlépem a feladatot
a. helytelenavalasz, deaz, ”-ra kattintok — visszakapom
a feladatot, NEM ad pontot,

(ﬁtlépem a feladatot (__'J>
b. helyes a vdlasz, de az , ¢

feladatot, de NEM ad pontot,

"-ra kattintok — visszakapom a

Cﬁtlépem a feladatot 5
c. NEM adok valaszt, az ,, ”-ra kattintok — visszakapom a
feladatot, NEM ad pontot

. NEM adok valaszt, de a ,,

KAPOM VISSZA a feladatot, és NEM ad pontot

” gombra kattintok - NEM

(ﬁtlépem a feladatot (__'J>
Feladatonként EGYSZER van lehetéségem az -ra

kattintani, tehat a feladatot EGYSZER KAPOM VISSZA!




